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E X P É R I E N C E

Rouyn-Noranda, CANADA

SERVICE DE PÉDAGOGIE UNIVERSITAIRE ET
DE FORMATION À DISTANCE  (2021 - 2024)

Technicien de production audiovisuelle : Production de capsules pédagogiques et

de contenus de formation — Captation multicaméra et réalisation en direct —

Montage vidéo et post-production audio

Création de contenus multimédias (vidéo, photo) pour la promotion de la station —
Gestion des plateformes numériques et de la stratégie éditoriale — Coordination
technique des productions audiovisuelles et veille créative - Administration
technique des serveurs NAS et de la téléphonie IP 3CX — Gestion de l'écosystème
Microsoft 365 et coordination de la stratégie éditoriale numérique.

Créatif polyvalent et explorateur de l'intelligence numérique, je mets mon
perfectionnisme technique au service de la narration vidéo pour créer des
expériences visuelles immersives et porteuses de sens

Rouyn-Noranda, CANADA

FESTIVAL DU CINÉMA INTERNATIONAL EN ABITIBI-
TÉMISCAMINGUE  (AOÛT 2023 - NOVEMBRE 2023)

Coordination logistique et technique des événements liés au festival.

Production Audiovisuelle : Montage vidéo, Captation, Motion Design, Éclairage.

Technologie : Administration NAS, Téléphonie IP (3CX), Microsoft 365, Veille

IA.

À  P R O P O S  D E  M O I
Sélection au Festival du nouveau cinéma à Montréal (2022)

Comité de la Maîtrise en création numérique (2022 - 2023)

Tour de l’Abitibi (2016 - 2017)

Permis de conduire (2016)

Sport-études en vélo de route (2013 - 2016)

Sport : Ultra-Marathon, Vélo, Ski de

fond, Snowboard

Voyage : Canada, Cuba, États-Unis et

Europe

Université du Québec en Abitibi-Témiscamingue -
CANADA
Production cinématographique et réalisation —
Montage vidéo et expérimentation narrative —
Conception de sites web et design interactif —
Création sonore et habillage audio

2019 - 2022
BAC EN CRÉATION NUMÉRIQUE

C O M P É T E N C E S
Davinci Resolve Studio

Premiere Pro

Final Cut Pro

Resolume Arena

Photoshop

Audition

Programmation : Python

Français

Anglais

L A N G U E S :

Université du Québec en Abitibi-Témiscamingue -
CANADA
Réalisation d’un projet numérique sur deux ans

2022 - 2024
MAÎTRISE EN CRÉATION NUMÉRIQUE

La Rosiere, FRANCE

RESPONSABLE DU CONTENU  (2025 - AUJOURD’HUI)
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